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Zdrojové kédovani

Digitalni pfenosovy fetézec
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Blokové schéma vysilaci strany pfenosového fetézce

Blokové schéma vysilaci strany pfenosového fetézce je na obrazku.
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Zdroj informace dodava signdl. Informacemi, které miiZeme pfenaset,
mohou byt: lidsky hlas, hudba, tidaj o teploté vzduchu, atd. atd.

Pfevodnik potom signél ze zdroje informace pfevadi na potfebny typ
binarniho signélu. Pfevodnikem mtiZze byt mikrofon, teplomér, ......

atd, s A/D pievodnikem.

Tento bindrni signal, je po dalSich Gpravach ve vysilaci zpracovavan
tak, aby mohl byt co moznd nejhospoddrnéji ptenesen k pfijimaci strané.
Ta se sklada z obdobnych blokii jako strana vysilaci, ale jejich funkce
je pfesné opacna.

Mezi vysilacem a pfijimacem je konkrétni pfenosové médium.
Napiiklad svétlo v optickém vldkné, nebo elektromagneticka vina,
kterd se sifi volnym prostorem.

Linkovy

—»t Prijima¢ [>{Demodulator}®t dekodér

—»t Demultiplexor

Kanalovy Zdrojovy y Prijimac
dekodér | dekodér —> Prevodnik informace

Blokové schéma pfijimaci strany pfenosového fetézce

Zdrojové kédovani slouzi ke zvyseni hospodarnosti pfenosu. Jeho
tkolem je sniZit objem pfenaSenych dat na minimum. Jde tedy o
kompresi - stlaceni, sniZeni objemu dat. Ta mtZe byt ztritovd nebo
bezztrdtovd.

Bezztratova komprese

Bezztrdtova komprese odstraruje z dat tzv. redundance (redundantni
znamend nadbytecny, hojny)

Pfi pouziti bezztratové komprese lze vidy data pfesné rekonstruovat
do ptavodni podoby. Nedochazi k Zadnému zkresleni.
Rekonstruovana a ptivodni data jsou stejna.

Redundance

Rtizné ¢asti pfendsenych dat nesou rtiznou miru informace. Kazd4
zprava obsahuje znaky, které se vice nebo méné ¢asto opakuji. Cim se

dany znak opakuje ¢astéji, tim je béznéjsi, a tim méné informace nese.
Naopak znaky, které jsou ve zpravé vzacné, nesou vice informace.

Pokud by byl pfidélen vSem pismeniim stejny objem dat, byl by
pfenos velice nehospodarny. Logictéjsi je pridélit pismentim, ktera
nesou vice informace, vétsi objem dat a pismentim, kterd nesou méné
informace, mensi objem dat.

Nejznaméjsim kédem pro zvyseni hospodarnosti pfenosu (snizeni

2


http://cs.wikipedia.com/wiki/A/D p?evodn�k
blokschema2.png
http://cs.wikipedia.com/wiki/redundance

redundance) je Morseova abeceda. Ta pfidéluje nejkratsi znacky
nejcastéji se vyskytujicim pismentim. Naopak nejdelsi znacky maji
pismena kterd se v textu objevuji nejméné.

-T -..-X
A N Ry
A =Y

Huffmanovo kédovani

Typickym piikladem kédu pro sniZeni redundance je Huffmantav
kéd. Nasledujici piiklad chece ukazat, jak se pfi tvorbé tohoto kédu
postupuje.

Mgjme abecedu, kterd obsahuje ¢tyfi znaky: A, B, Ca D . Kazdy z
téchto prvki se ve zprdveé vyskytuje s jinou ¢etnosti. To 1ze vyjadrit
pravdépodobnosti jeho vyskytu P (X )

1. prvky sefadime podle pravdépodobnosti vyskytu

2. vybereme dva prvky s~nejmensi pravdépodobnosti,
pravdépodobnéjsimu z nich pfifadime 1, méné
pravdépodobnému 0

3. tyto dva prvky s~nejmensi pravdépodobnosti sloucime do
jediného prvku

4. tento postup stale opakujeme

5. znacky ¢teme zprava doleva

A 40% A 40% A40% BCD60%1
B20% D25% BC35%1A 40%0
C15% B20% 1D25% 0

D 25% C 15% 0

Timto postupem piidélime kazdému znaku jinak dlouhou znacku.
Vytvorime tak vlastné strom a pii dekédovani timto stromem
prochdzime. Vzdy, kdyZ narazime na nulu, ukon¢ime ¢teni jednoho
znaku.
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